Ausbildungsvertrag ®

FUR VOLLZEITAUSBILDUNGEN

mit der GAMES ACADEMY GmbH, vertreten durch den Geschdftsfiihrer Martin Adam. GAMES ACADEMY

PERSONLICHE DATEN DES TEILNEHMERS
[BITTE IN BLOCKSCHRIFT AUSFULLEN!]

NAME, VORNAME 1 weiblich = mannlich 1 diverse
ST RAS S GEBURTSDATUM: ..
PLZ: U ORT GEBURTSORT: .
TELEFON E-MAIL

WAHL DER AUSBILDUNG

[ZUTREFFENDES BITTES ANKREUZEN]

DIGITAL ART [l DAUER 24 MONATE GAME DESIGN KOMBINIERT MIT

GAME PROGRAMMING [l DAUER 24 MONATE ...DIGITAL ART [ DAUER 30 MONATE

GAME PRODUCTION [l DAUER 24 MONATE ...GAME PROGRAMMING [l DAUER 30 MONATE

GAME DESIGN [ DAUER 12 MONATE ...GAME PRODUCTION [l DAUER 30 MONATE
ANFANG: [l SOMMERSEMESTER / JAHR:

[ WINTERSEMESTER / JAHR:

STANDORTWAHL: . Berlin ZAHLUNGSART: || pro Semester (Zahlweise A)
| Vollzahler(Zahlweise C)

[ monatlich (Zahlweise B)

Daraus ergibt sich fiir die gewahlte Ausbildung folgende Geblihr: (Bitte angehingte Gebiihrenordnung lesen und entsprechend ausfiillen!):

ZAHLWEISE A ZAHLWEISE B ZAHLWEISE C
Gesamtbetrag*: Gesamtbetrag*: Gesamtbetrag*:

* Hier den Gesamtbetrag der gewédhlten Ausbildung/en eintragen, inklusive Verwaltungsgebiihr und Prifungskosten. Teilnehmer iiber Férdermittel wie Bildungsgutschein, Rentenkasse und Berufsférderdienst,
tragen bitte entsprechendes Fordermittel ein.

Bei gewdhlter monatlicher Zahlungsart bitte umseitige Einzugsermachtigung beachten.

Ein Semester umfasst mindestens 18 Semesterwochen und eine Priifungswoche innerhalb von 6 Monaten. Eine Semesterwoche Vollzeit umfasst
mindestens 20 Unterrichtseinheiten @ 45 Minuten. Die gewdhlte Ausbildung startet unter dem Vorbehalt, dass die Mindestteilnehmerzahl von 5
Personen erreicht wird.

Widerrufsbelehrung: Sie kénnen Ihre Vertragserklarung innerhalb von zwei Wochen ohne Angabe von Griinden in Textform (Brief, Fax, Email) widerrufen. Die Frist beginnt
mit der Aushandigung des beidseitig unterschriebenen Ausbildungsvertrags nach dem Bewerbungsgesprach. Zur Wahrung der Widerrufsfrist genligt der rechtzeitige
Widerrufsversand. Der Widerruf ist an den Berliner Sitz der GAMES ACADEMY GmbH zu senden.

Ich bestatige mit meiner Unterschrift den Vertragsinhalt sowie die AGB, Geblihrenordnung, Haus- und Prifungsordnung zur Kenntnis genommen und
verstanden zu haben. Bei minderjahrigen Teilnehmern ist die Einwilligung des gesetzlichen Vertreters erforderlich.

ORT, DATUM: e UNTERSCHRIET DES BEWERBERS: i,
ORT, DATUM: oo UNTERSCHRIET DES GESETZLICHEN VERTRETERS: ..
ORT, DATUM: oo UNTERSCHRIFT GAMES ACADEMY. GMIBH: .
GAMES ACADEMYTM GmbH Geschéftsfihrer: Standort Berlin: Zweigniederlassung Frankfurt: Bankverbindung:

Anerkannte Erganzungsschule Martin Adam Potsdamer Str. 199 Hanauer Landstrae 146 IBAN: DE37 1009 0000 7270 7980 09
In privater Tragerschaft HRB 95361b D-10783 Berlin D-60314 Frankfurt am Main BIC: BEVODEBB
www.games-academy.de Amtsgericht Berlin-Charlottenburg Tel. +49 (0) 30297791 20 Tel. +49 (0) 69 42 69 64 60 Berliner Volksbank
info@games-academy.de Fax. +49 (0) 30 29 77 91 50 Fax. +49 (0) 69 42 69 64 62
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Einzugsermachtigung (vur bei monatlicher Zahlungsart ausfiillen): Ich habe mich fiir die monatliche Zahlungsart entschieden und zahle somit
die Studiengebtihr fir die Dauer der Ausbildung jeweils zum 1. eines jeden Monats. Hierzu beauftrage ich die GAMES ACADEMY

GmbH bis auf Widerruf, die falligen Kursgebihren von meinem nachstehenden Konto abzubuchen.

Hinweis: Ich kann innerhalb von 8 Wochen, beginnend mit dem Belastungsdatum, die Erstattung des belasteten Betrags verlangen.
Fur Auslandsstudenten gelten besondere Zahlungsbedingungen. Rufen Sie uns an unter +49 (0)30 29 77 91 20.

GA Glaubiger-ldentifikationsnummer: DE6227Z00000473765 | Mandatsreferenz: Wird separat erteilt

VORNAME UND NAME DES KONTOINHABERS:
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FUR ALLE AUSBILDUNGEN

1. GRUNDLAGEN DER GEBUHRENORDNUNG

Die GAMES ACADEMY ist eine Ausbildungseinrichtung in privater Tragerschaft und ein Wirtschaftsbetrieb. Mit der puinktlichen und vollstdndigen

Zahlung Ihrer Gebtihren sichern Sie sich die zugesicherten Leistungen und eine der Grundlagen fur lhren Karriereerfolg.

In den Kursgebihren sind die Kosten fur die Teilnahme an den Kursen, Nutzung der Techniklabore mit entsprechender Hard- und
Software, Ausbildungsmaterialien, Nutzung der Media- und Handbibliothek, Teilnahme an Sonderveranstaltungen, Kosten fir

Seminarveranstaltungen und Trainings enthalten.

Bitte nutzen Sie im Vorfeld die umfangreichen Beratungsmaoglichkeiten der GAMES ACADEMY Ausbildungsberatung, um lhren eigenen Finanzplan
fir die Studiendauer zu gestalten. Sollte es wider Erwarten zu Zahlungsproblemen kommen, wenden Sie sich bitte rechtzeitig an die Studienleitung.
Keine Sorge: In fast allen Fallen kdnnen Losungen fur zeitweilige Engpdsse gefunden werden, damit wir gemeinsam mit Ihnen Ihr Ausbildungsziel

erreichen.

2. GEBUHRENSTRUKTUR AN DER GAMES ACADEMY

Alle Ausbildungen
Grundgebihren
Einmalzahlung

Kosten fir Anmeldung

Prifungsgebiihren

Semesterzahlung

je Semester 4.930 Euro

einmalig 250 Euro

je Semester 225 Euro

Monatliche Zahlung
monatlich 795 Euro
einmalig 1.950 Euro

einmalig 250 Euro

je Semester 225 Euro

Gesamtkosten 1. Semester 5.405 Euro 6.400 Euro

Kosten jedes weitere Semester 5.155 Euro 4.995 Euro

Gesamtkosten 2 Semester 10.560 Euro 11.395 Euro

Gesamtkosten 4 Semester 20.870 Euro 21.385 Euro

Gesamtkosten 5 Semester 26.025 Euro 26.380 Euro
Gebuhrennachléasse und Stipendien

Nachlass fiir kombinierte Ausbildungen 1.000 Euro Rabatt im letzten Semester der 2. Ausbildung.

Nachlass fur Frithzahler Einmalig 1.000 Euro bis 90 Tage vor Start der Ausbildung bei Semesterzahlung.

Nachlass fur Vollzahler Bitte sprechen Sie mit der Ausbildungsberatung wegen Sonderkonditionen.

Stipendien Bitte informieren Sie sich nach unseren jahrlichen Stipendienprogrammen fiir Vollstipendien, Teilstipen-

dien, Fachbereichs- und Unternehmensstipendien fiir besondere Talente.

Forderung tiber den Bildungsgutschein Die Zahlungsweise auf dem Vertrag bitte offen lassen und die Ausbildungsberatung informieren.

Bewerbungsgebiihr 45 Euro, wird fiir das Bewerbungsgesprach erhoben und bar entrichtet.

Nachprifungsgebihr Jede Nachprifung wird mit 45 Euro berechnet.

Die Gebuhren werden grundsatzlich EINE WOCHE vor dem angekindigten Start des Studienprogramms fallig. Das gilt auch fiir die Einmalzahlung bei
monatlicher Zahlweise. Das bedeutet, die Gebiihren missen auf dem auf der Rechnung angegebenen Konto eingegangen sein. Rechnen Sie bitte mit
drei Werktagen Laufzeit fiir die Uberweisung.

3. PRUFUNGSGEBUHREN UND PROJEKTABNAHMEN

a) Es werden maximal 10 Prifungstage im Semester durchgefiihrt.

b) Die Kosten fir die Prifungen und Projektabnahmen betragen pauschal 225 EUR pro Semester. Minderung oder Riickzahlung bei Nichtteilnahme,
nicht erfolgter Zulassung oder Versaumnis erfolgt nicht.

c) Inden Prifungsgebiihren und Projektabnahmen sind enthalten: Kosten fir Prifer, Vorbereitung, Abnahme und Korrektur der Priifungen, beson-
deres Prufungsmaterial, Konsultationen nach MaRgabe der Fachdozenten, Aufwand fir mundliche Prifungen.

d) Nachprifungen sind grundsétzlich kostenpflichtig. Pro Nachprifung werden mindestens 45 EUR erhoben.
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5. NEBENKOSTEN FUR LEHRBUCHER UND LEHRMATERIAL

Die individuellen Kosten fiir Lehrbilcher, Lehrmaterial und Messebesuche sowie Studienreisen sind nicht in den Grundgebihren enthalten und
koénnen bis zu 300 EUR pro Semester betragen. Die notwendige Auswahl an Fachbiichern, Materialien u. . wird durch die Fachdozenten empfohlen
bzw. festgelegt.

6. UBERSICHT UBER DAS STIPENDIENPROGRAMM DER GAMES ACADEMY

VOLLSTIPENDIEN

Es werden die Ausbildungsgebihren tlbernommen. Bezahlt werden miissen die Prifungsgebihren in Hohe von 225 Euro pro Semester sowie alle
Nebenkosten laut GeblUhrenordnung. Bitte fragen Sie bei der Ausbildungsberatung nach Verfligbarkeit oder informieren Sie sich auf der Webseite.

TEILSTIPENDIEN

Eswerden 50%der Ausbildungsgebiihren Ubernommen. Bezahltwerden missendie Prifungsgebihrenin Hohevon 225 Euro pro Semester sowie
alle Nebenkosten laut Gebihrenordnung.

UNTERNEHMENSSTIPENDIEN

Je nach Unternehmen werden unterschiedliche Anteile der Gebiihren Gbernommen. Derzeit noch offen, aktuelle News-Meldungen verfolgen Sie auf
games-academy.de oder fragen bei der Ausbildungsberatung nach.

FACHBEREICHSSTIPENDIEN

Bestimmte Fachbereiche schreiben eigenstdndig Stipendien aus. In der Regel sind das Teilstipendien, die Prifungsgeblhren in Hohe von 225 Euro pro
Semester und die Nebenkosten laut Gebuhrenordnung mussen durch den Studierenden getragen werden.

7. SOFT- UND HARDWARENUTZUNG

Wir kennen die Tools von morgen nicht. Wir wissen nur, mit welchen Tools die Studierenden an der Games Academy seit dem Jahr 2000 gearbeitet
haben und in aktuellen Versionen teilweise heute arbeiten. Was wir wirklich im Einsatz haben, hdangt von der jeweiligen technischen Entwicklung ab.
Klar ist eines: Wir setzen immer eine moglichst breite und moderne Palette an Technologien ein, um unsere Studierenden optimal auf die Berufswelt
vorzubereiten. Bei den Projekten entscheiden die Teams, welche Tools eingesetzt werden. Manchmal ist das auch die selbstgeschriebene Engine!
Verwendete Technologien, Hard- und Software in alphabetischer Reihenfolge:

3Ds Max 3D Modeling und -Animation HTC VIVE

Adobe Photoshop
Adobe lllustrator
Adobe InDesign
Adobe Acrobat
Adobe After Effects
Adobe Audition
Adobe Premiere Pro
Apple Computer SDK
Atlassian Confluence
Atlassian Jira
Atlassian Trello
Audacity

Blender 3D Software Paket
CryEngine 3D Engine der Firma Crytek

DirectX Programmierschnittstelle

Git Revision Control
God of Engine
Google Docs

HTC ONE M8 Android SDK
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Maya 3D Modeling und -Animation

Microsoft Access Datenbanken

Microsoft Excel Tabellenkalkulation und Diagramme
Microsoft Outlook Email und Kalendar-Verwaltung
Microsoft Project Planungssoftware

Microsoft Visio Flow Chart & Diagram Software
Microsoft Word Textverarbeitung

Miro Boards

MSI Gaming Laptops Microsoft Windows

Mudbox Sculpting / 3D Modeling

Oculus VR, The Rift VR System mit Brille

Perforce Hansoft

PureRef Programm fiir visuelle Referenzen/Moodboards
UE4 Unreal Engine Version

Unity/Unity 3D Game-/Grafik Engine (Integrierte Entwicklungsumgebung)
Visual Studio Programmier Umgebung

Wacom Tablet S

XNormals Map Baking Tool

ZBrush Sculpting Tool



STAND MAI 2013 Geltungsbereich

1.2

1.3

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

Fir die Vertragsbeziehung zwischen der GAMES ACADEMY
GmbH, nachfolgend ,ACADEMY“ genannt und den Schiilern oder
dem Schiiler, nachfolgend ,Schiller” genannt, gelten die
nachfolgenden allgemeinen Geschéaftsbedingungen

in ihrer zum Zeitpunkt des Abschlusses des Ausbildungsvertrags
glltigen Fassung, die Hausordnung, die Prifungsordnung, die
Geblihrenordnung und die weiteren Vertragsunterlagen.
Abweichende Bedingungen des Studierenden werden nicht
anerkannt, es sei denn, die ACADEMY stimmt ihrer Geltung
ausdrucklich und schriftlich zu.

Ausbildungsantrag und Zulassung

Der Schiiler muss sich um eine Zulassung zur Ausbildung
bewerben, wenn in den Ausschreibungen nichts anderes ange-
geben ist. Mit der Bewerbung gibt der Schuler ein verbindliches
Angebot zum Abschluss eines Ausbildungsvertrages ab. Der
Schiler erhalt daraufhin eine Anmeldebestatigung, die noch
keine Annahme der ACADEMY darstellt.

Die Annahme des Vertrages durch die ACADEMY erfolgt durch
Ubersendung einer Annahmeerklarung oder spatestens durch
Ubersendung des Zulassungsbescheides.

Nimmt die ACADEMY das Angebot zum Abschluss eines Ausbil-
dungsvertrages vor der Durchfiihrung einer erforderlichen Auf-
nahmeprifung an, entfallt der Ausbildungsvertrag wieder, wenn
die Aufnahmeprifung nicht vor Semesterbeginn bestanden wird
(auflésenden Bedingung).

Leistungsumfang

Die konkrete Zusammenstellung der Kurse und Unterrichtseinhei-
ten ergibt sich aus der Anmeldebestatigung, den dazugehdrigen
Unterlagen und ggf. schriftlich vereinbarter Nachtrage. Im Pro-
grammpreis nicht enthalten sind: Kosten flr das Lehrmaterial und
Prifungen, samtliche Eintrittspreise, Reisekosten, alle anfallenden
Kosten bei Besichtigungen und sonstigen Ausflligen.

Die Leistungen sind die Teilnahme an den Vorlesungen, Seminaren,
Trainings und Projekten, Nutzung der Techniklabore mit entspre-
chender Hard- und Software, Ausbildungsmaterialien. Fur die Teil-
nahme an Sonderveranstaltungen (Kosten fiir Eintritt, Transport)
koénnen zusatzliche Kosten entstehen.

Dem Schiller werden (je nach Programminhalt) grundlegen- de
und spezialisierte Kenntnisse branchenspezifischer Technolo- gien
und/oder kiinstlerische Methoden zur Erstellung der Inhalte fir
Computer- und Videospiele in den jeweiligen Spezialisierungen
vermittelt. Notwendiges fachlibergreifendes und allgemeines
Wissen wird Giberpruft, aufgefrischt und erweitert.

Der Unterricht kann teilweise oder vollstandig in englischer
Sprache erfolgen.

Die ACADEMY behalt sich ausdriicklich Dozentenwechsel,
Anderungen der Ausgestaltung, des Ablaufes und der
Ausbildungs- Programme, Lehrveranstaltungen, sonstiger
Veranstaltungenund Aktivitdten und des Veranstaltungsortes
vor.

Aus Griinden, welche die ACADEMY nicht zu vertreten

hat — z. B. Ausfall von Transportmitteln, Arbeitskampf, Unruhen —
oder aus sonstigen wichtigen Griinden (z. B. Ausfall von Dozen-
ten) kdnnen Unterrichtseinheiten im Einzelfall verlegt werden. In
einem solchen Fall wird die ACADEMY den Studierenden unver-
zlglich hiertber informieren.

Wenn die in dem Vertrag angegebenen Mindestteilnehmerzahl
nicht erreicht oder im Verlauf der Ausbildung unterschritten wird,
behilt sich die ACADEMY vor, das Programm abzusagen, zu ver-
kiirzen oder zu verschieben. Auch in einem solchen Fall wird die
ACADEMY den Studierenden hierliber informieren. Ein abgesagtes
oder verkiirztes Programm kann an der abgebrochenen oder ver-
kiirzten Stelle wieder aufgenommen werden, wenn die ACADEMY
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4.2

4.3

5.4.

dieses Programm erneut durchfihrt.

Preise

Die Preise ergeben sich aus der jeweils zum Zeitpunkt des Vertrags-
abschlusses geltenden Preisliste, die dem Vertrag anliegt. Soweit

in dem Vertrag Preise angegeben sind, gehen diese vor. Alle Preise
sind in EUR angegeben und enthalten keine Umsatzsteuer. Soweit
im Einzelfall Umsatzsteuerpflicht besteht, wird die Umsatzsteuer
zusatzlich angegeben.

Zahlungsbedingungen

Die Zahlung der Verwaltungsgebuhr ist sofort nach dem Erhalt
der entsprechenden Rechnung und der Programmunterlagen zu
entrichten. Zahlungen fir Prifungen sind jeweils vor der Prifung
nach Erhalt der Rechnung féllig.

Die Zahlungen der Grundgebuhr werden grundsatzlich semester-
weise fallig. Die Hohe der Grundgeblhr wird durch die geltende
Geblhrenordnung geregelt. Die Zahlung der Grundgebihr kann
des Weiteren monatlich im Voraus getéatigt werden. In diesem Fall
wird dem Studierenden ein zusatzliches Entgelt fir den erhéhten
Verwaltungsaufwand fur die monatliche Zahlung berechnet,
dessen Hohe die aktuell geltende Gebihrenordnung regelt.

Soweit kein Bankeinzug vereinbart ist, haben Zahlungen durch
Bankiberweisung zu erfolgen.

Kommt der Schiler mit seiner Zahlungspflicht ganz oder teilweise
in Verzug, so hat er —unbeschadet aller Rechte der ACADEMY — ab
diesem Zeitpunkt Verzugszinsen in Hohe von 5 Prozentpunkten
liber dem Basiszins der Europaischen Zentralbank zu zahlen, soweit
die ACADEMY nicht einen hoheren Schaden nachweist.

5.5 Bei nicht fristgemaRer Zahlung der Gebuihren ist die ACADEMY

8.

berechtigt, dem Schiiler die Programmteilnahme bis zur Zahlung
der Gebiihr zu verweigern.

Einstweilen Frei

Nichtinanspruchnahme von Leistungen

Bei vorzeitigem Abbruch des Programms, freiwilliger Abmeldung
oder ganz oder teilweisem Nichterscheinen des Schiilers, kann der
Schiler fur den nicht in Anspruch genommenen Unterricht keine
Riickerstattung der Verglitung verlangen. Es sei denn, das
Fernbleiben ist von der ACADEMY zu vertreten. Der Anspruch auf
die noch nicht gezahlte Vergiitung bleibt bestehen. Soweit

die ACADEMY durch die Nichtinanspruchnahme etwas eingespart
haben sollte, ist dies von der Vergiitung abzuziehen.

Einhaltung der Hausordnung

Studierende haben den guten Ruf der Schule zu wahren und

mit Fleill und Arbeit an sich selbst die Ausbildung zu férdern. Sie
haben zu berticksichtigen, dass die emotionalen Spannungen der
kreativen Arbeiten besonderen Respekt untereinander verlangen.

a) Kundigung

8.a) 1 Das Ausbildungsverhaltnis kann von beiden Seiten mit einer Frist

von 6 Wochen zum Ende eines Quartals — friihestens aber zum
Ende des zweiten Semesters — ordentlich gekiindigt werden.

9.a) 8 Bei 6ffentlich geférderten Schulungsvertragen ist der Teilnehmer

berechtigt, bei einer Bildungsmafnahme unter 3 Monaten Dauer
mit einer Frist von 2 Wochen jeweils zum Ende eines Monats, bei
langeren BildungsmaRnahmen erstmals mit einer Frist von 4
Wochen zum Ende des 3. Monats, dann jeweils zum Ende der
nachsten 3 Monate zu kiindigen. Die Kiindigung muss schriftlich
erfolgen.

e Als wichtiger Grund gelten die jeweiligen Richtlinien der
Leistungstrager.

e Ein kostenloses Ricktrittsrecht kann innerhalb von 14 Tagen
nach Vertragsabschluss, langstens jedoch bis zum Beginn der
Ausbildung ausgelibt werden. Dariiber hinaus gilt das
kostenfreie Riicktrittsrecht jederzeit bei Nichtforderung und
vorzeitiger Arbeitsaufnahme.

e Schulungsvertrage, die durch Leistungstrager geférdert werden,
konnen gekiindigt werden:

. auf Veranlassung des Leistungstragers
. auf Veranlassung des Bildungstrédgers

e durch den geforderten Teilnehmer, der aus der



8.b

selbstverantwortlichen Entscheidung anerkennt, dass ihm fiir den
begonnenen Unterricht Eignung oder Neigung fehlen.

Dieser Grund kann in den ersten 6 Wochen nach
Ausbildungsbeginn geltend gemacht werden und zieht eine
Anrechnung von 20 % der Kosten der Ausbildungsgebihren der
ersten beiden Semester nach sich. Naheres ergibt sich aus der
Gebihrenordnung. Anmeldegebiihren werden nicht erstattet.

e der Schiler schwerwiegend gegen die Hausordnung
verstoRt.

8.a)3 Eine Kiindigung aus wichtigem Grund bleibt fur beide

Parteien unberihrt. Ein wichtiger Grund liegt z. B. vor, wenn:
e sich eine Partei grob vertragswidrig verhalt.

e der Schuler sich wiederholt schlecht benimmt, z. B. andere
Personen bedroht, beleidigt oder tibel nachredet, oder bei
der Durchfiihrung eines Kurses in einer Weise stort, die den
Ausbildungsbetrieb erheblich beeintrachtigt.

die Erfillung des Vertrages aus Griinden unmoglich wird, die

die andere Partei nicht zu vertreten hat und ein Festhalten am
Vertrag nicht mehr zuzumuten ist

Die ACADEMY kann den Ausbildungsvertrag einseitig vorzeitig
kiindigen, wenn der Studierende offensichtlich nicht in der Lage
ist, das Ziel des Ausbildungsprogramms zu erfllen.

Kindigung bei Workshops, Weiterbildungen und
sonstigen Kurzprogrammen

8.b) 1 Kuindigung bei Workshops, Weiterbildungen und sonstigen Kurz-

programmen mit einem Umfang von unter 120 Unterrichtseinhei-
ten 4 45 min.

8.b) 2 Beginn der Ausbildung ist der Tag der ersten Lehrveranstaltung

0 Uhr. Fristen werden immer in Kalendertagen gerechnet. Beispiel:
Bei 7 Kalendertagen vor dem 10. eines Monats ist die Frist mit
Eingang bis zum 2. des Monats 24 Uhr gewahrt.

8.b) Alle Kiindigungen mussen schriftlich erfolgen. Als schriftlich zah-

len: Brief, Fax und E-Mail. E-Mails mit Angabe des vollstandigen
Namens, der Adresse und einer Riickrufnummer. Grinde fir die
Kindigung missen nicht benannt werden.

e Kiindigung von o. g. Ausbildungsvertragen innerhalb einer Frist
von 30 Tagen vor Beginn der Ausbildung:
Innerhalb dieser Fristwerden die Gebuhrenabzgl.eineran-
gemessen Verwaltungsgebihr zuriickerstattet. Die Hohe der
Verwaltungsgebihr betragt 10 % der Gebihren.

e Kundigung von o. g. Ausbildungsvertragen innerhalb einer Frist
von 14 Tagen vor Beginn der Ausbildung:
Innerhalb dieser Frist werden die Geblihren abzgl. von Stornie-
rungskosten zuriickerstattet. Die Hohe der Stornierungskosten
betragen 50 % der Gebihren.

e Kundigung bzw. Nichtantritt bei o. g. Lehrveranstaltungen nach
Beginn:
Nach Beginn der Lehrveranstaltung ist keine Riickzahlung der
vollstandigen Geblhren moglich. Gleiches gilt fir Nichtantritt.

e Der den Rucktritt erklarende Teilnehmer kann sich von diesen
Zahlungen jedoch befreien, wenn er einen Ersatzteilnehmer
stellt, soweit die ACADEMY der Teilnahme dieser Ersatzperson
nicht aus wichtigem Grund widerspricht.

. Haftung

Die ACADEMY haftet uneingeschrankt nach MaRgabe der gesetz-
lichen Bestimmungen fur Schaden des Studierenden, die durch
vorsatzliches oder grob fahrldssiges Verhalten der ACADEMY oder
seiner Erfullungsgehilfen verursacht worden sind. Das Gleiche gilt
fur Personenschaden und Schaden nach dem Produkthaftungsge-
setz.

Im Ubrigen ist die Haftung der ACADEMY fiir Schadensersatz-
anspriiche — gleich aus welchem Rechtsgrund — nach Maligabe der
folgenden Bestimmungen beschrankt, soweit sich nicht aus einer,
von der ACADEMY libernommenen, Garantie etwas anderes ergibt:

Fir leicht fahrldssig verursachte Schaden haftet die ACADEMY nur,
soweit sie auf der Verletzung

vertragswesentlicher Pflichten (Kardinalpflichten) beruhen.
Kardinalpflichten sind solche Vertragspflichten, deren Erfillung die
ordnungsgemafle Durchfiihrung des Vertrages iberhaupt erst
ermoglichen und auf deren Einhaltung der Studierende vertrauen
durfte.
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11.

Soweit die ACADEMY hiernach fiir einfache Fahrldssigkeit haftet, ist
die Haftung der ACADEMY auf den typischerweise vorhersehbaren
Schaden beschrankt.

Fur leicht fahrldssig verursachte Verzégerungsschaden ist die
Haftungvon der ACADEMY aufden typischerweise vorhersehbaren
Schaden, maximal jedoch 5% des in dem betroffenen Vertrag
vereinbarten Gesamtpreises beschrankt.

Die Bestimmungen des vorstehenden Absatzes gelten entspre-
chend auch fur eine Begrenzung der Ersatzpflicht fiir vergebliche
Aufwendungen (§ 284 BGB).

Die vorstehenden Haftungsbeschrankungen gelten auch zugunsten
von Erfullungsgehilfen der ACADEMY. Die Haftung nach 10.2 Nr. 1
gelten auch fir die Erfullungsgehilfen und gesetzlichen Vertreter
der ACADEMY.

10.Versicherungspflicht

e Der Schiuler ist verpflichtet, fur die gesamte Dauer an der
ACADEMY eine Krankenversicherung und eine private Haftpflicht-
versicherung abzuschiefRen.

e Eine Versicherung seitens der ACADEMY erfolgt nicht.

11.Nutzungsrechte

Im Rahmen der Ausbildung erhalt der Schiler Zugang zu
vertraulichen Technologien und Neuentwicklungen der Compu-
terspielindustrie. Voraussetzung fuir eine Nutzung dieser Technolo-
gien durch die ACADEMY ist, dass diese Technologien vertraulich
bleiben. Die ACADEMY und die Studierenden sind auBerdem
zahlreichen Einschrankungen hinsichtlich der Nutzung der Arbeits-
ergebnisse unterworfen. Programmbestandteile oder Arbeitser-
gebnisse, die mit Ausbildungssoftware oder unter Verwendung von
Programmteilen oder Werken, die Rechten Dritter unterlie- gen,
erstellt wurden, dirfen nicht zu kommerziellen Zwecken verwendet
oder veroffentlicht werden, es sei denn es liegt eine ausdrickliche
Genehmigung aller beteiligten Rechteinhaber (also auch derjenigen,
die Ausbildungssoftware oder Programmmodule zur Verfligung
stellen) vor. Um Zugang zu diesen Technologienzu erhalten und um
eine Ausbildung an modernster Hard- und Software bereitzustellen
ist - eine umfassende Rechteeinrdumung an die ACADEMY bzw. eine
Einschrankung der Nutzungsrechte des Studierenden aller in der
Schule geschaffenen Werke entspre- chend der Regelungen der
betreffenden Dritten erforderlich.

2 Der Studierende Ubertragt der ACADEMY mit dinglicher Wirkung
hiermit die ausschlieBlichen, zeitlich und rdumlich unbegrenzten
Nutzungsrechte an samtlichen Werken, die im Rahmen der Ausbil-
dung an der ACADEMY geschaffen wurden.

Die Ubertragung bezieht sich auf alle Rechte an diesen Werken,
die dem Studierenden zustehen oder zufallen. Soweit die Rechte
gesamthadnderisch gebunden sind (z. B. bei Miturhebern oder
Werkverbindung) willigt der Studierende in die Ubertragung an die
ACADEMY ein.

3 Der Studierende kann die Freigabe der Nutzungsrechte fiir Werke
verlangen, wenn die Hersteller der darauf basierenden Technolo-
gien und die Rechteinhaber aller genutzten Werke der Veroffent-
lichung ebenfalls zustimmen oder die Werke/Werkteile von der
vertraulichen Technologie und den benutzten Werken getrennt
verwertet werden kénnen oder sonst der Grund fiir die Ubertra-
gung an die ACADEMY weggefallen ist. Das ist z. B. bei selbst
geschriebenen Sprachtexten oder entwickelten Charakteren und
Zeichnungen i.d.R. der Fall. Vervielfaltigungen und Dateien, die mit
auf Ausbildungszwecke beschrankt lizenzierter Ausbildungssoft-
ware verfasst wurden, werden allerdings nur mit Zustimmung der
jeweiligen diesbeziiglichen Rechteinhaber herausgegeben.

12. Andere Vertragsinhalte

a. Bestandteil des Vertrages sind auch die
Geblihrenordnung, die Prifungsordnung und die
Hausordnung, die diesem Vertrag beilie- gen.

13. Verbindlichkeit der Bestimmungen

und Vertrage

a. DerVertrag bleibt auch bei rechtlicher
Unwirksamkeit einzelner Punkte in seinen Ubrigen
Teilen verbindlich.

b. Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland.
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Unterrichtszeiten

Der Lehrbetrieb der GAMES ACADEMY findet fiir alle Studieren-
den in den Vollzeitkursen Montag bis Freitag, von 09.00 Uhr bis
16.30 Uhr statt.

Die Unterrichtseinheiten sind wie folgt:
09.00 h—09.45 h 1 UE
09.45h—-10.30h 2 UE
10.30 h —10.45 h Pause
10.45h—-11.30 h 3 UE
11.30h—-12.15h 4 UE
12.15 h—13.15 h Pause
13.15h—-14.00 h 5 UE
14.00 h—14.45 h 6 UE
14.45 h —15.00 h Pause
15.00 h—15.45h 7 UE
15.45h—-16.30 h 8 UE

Anderungen in der Zeitplanung diirfen nur von Dozenten in Ab-
sprache mit dem Kursmanagement durchgefiuhrt werden.

Es kann samstags Unterricht gegeben werden.

Sollte 10 Minuten nach Unterrichtsbeginn keine Lehrkraft erschie-
nen sein, so ist unverziglich die Standortleitung zu informieren.

Eine Unterrichtsstunde dauert 45 Minuten. Dies kann verlangert
oder verkurzt werden, wenn dies im Rahmen des Unterrichts erfor-
derlich ist.

Fir Teilzeitkurse gelten die Unterrichtszeiten, wenn nicht anders
geregelt.

Anwesenheitspflicht

Jeder Studierende hat eine grundsatzliche Anwesenheitspflicht.
Fir das Erreichen des Ausbildungsziels ist eine Teilnahme an allen
Lehrveranstaltungen notwendig.

Die Anwesenheit wird fiir alle Studierenden erfasst.

. Abweichende Regelungen fir die Teilnahme an Lehrveranstaltun-

gen kénnen in den Prifungsordnungen geregelt werden.

Versaumnis des Unterrichts

Ein Fernbleiben durch Erkrankung muss durch ein arztliches Attest
nachgewiesen werden.

Bei Erkrankung eines Studierenden wird die Standortleitung am
gleichen Tag informiert.

Einfaches Unwohlsein berechtigt nicht zum Fernbleiben vom
Unterricht.

Bei Eintritt eines unvorhergesehenen Ereignisses ist unverziglich
die Standortleitung zu informieren. Eine schriftliche Begriindung
(E-Mail) fir das Fernbleiben ist innerhalb von drei Tagen nachzurei-
chen.

Kleidung und Auftreten

Der Umgangston zwischen Studierenden und Lehrpersonal, den
Mitarbeitern und Gasten der GAMES ACADEMY ist von gegensei-
tigem Respekt gekennzeichnet.

Kritik wird hoflich und sachlich geduRert.

Es wird in der GAMES ACADEMY auf saubere und ordentliche
Kleidung geachtet. Zerschlissene, verschmutzte und stark bescha-
digte Kleidung ist zu vermeiden.

Technik
Der Umgang mit der Technik erfolgt sorgsam und fachgerecht.

Defekte und Beschaddigungen sind umgehend der Standortleitung
mitzuteilen.
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Die Installation von Programmen und Verdanderungen erfolgen
grundsatzlich nur in Abstimmung mit dem Dozenten oder der
Standortleitung.

Studierende haften fir Beschadigungen, die durch unsachgema-
Ben Umgang oder Verdnderungen an den Systemen verursacht
werden.

Die Rechner und das Internet diirfen nur zu Studienzwecken und
zur personlichen Kommunikation genutzt werden.

Naheres regelt die IT-Richtlinie der GAMES ACADEMY.

Pausenverordnung

In den Aufenthaltsraumen steht den Studierenden Trinkwasser
zur Verflugung. Sonstige Getranke werden von den Studierenden
selbst bezahlt.

Fiir die Einnahme von Speisen sind die Aufenthaltsraume oder
Kichen zu nutzen. Getranke sind an den Computerarbeitspldtzen
in verschlieBbaren Flaschen zu halten.

Das Rauchen ist in den Schulungs- und Aufenthaltsrdumen, in den
Fluren und Aufgéngen der GAMES ACADEMY nicht erlaubt.

Verlassen Studierende die GAMES ACADEMY, entfallt die Auf-
sichtspflicht.

Der Konsum von Alkohol und Drogen vor und wahrend der Lehr-
zeit sowie in den Pausen ist untersagt.

Ordnungsvorschriften

Spezielle Fachraumordnungen sind zu beachten und ihnen ist
Folge zu leisten.

Den Anweisungen der Standortleitung ist Folge zu leisten.

Jeder Studierende hat auf die Sauberkeit in der Schule und auf
dem Schulhof zu achten. Ebenfalls sind die Studierenden fur die
Sauberkeit in den Unterrichtsrdumen verantwortlich.

Das Mobiliar ist sorgsam und dem Zwecke entsprechend zu benut-
zen.

Reinigungsplane sind sorgfaltig umzusetzen.

Sollte ein Studierender vorsatzlich oder grob fahrlassig Schaden
herbeifiihren, hat er hierfiir Schadensersatz zu leisten.

Jeder Studierende hat auf Wertgegenstande und Geld selbst zu
achten, bei Verlust wird kein Ersatz geleistet.

Das Mitbringen von Waffen jeglicher Art und waffenahnlichen
Gegenstanden ist untersagt.

Mobiltelefone sind wahrend des Unterrichts auszuschalten.

Sprechstunden

Flr Gesprache mit dem Standortleiter sind die ausgehdngten
Sprechzeiten zu nutzen.

Die GAMES ACADEMY hat folgende Adressen und Telefonnum-
mern:

GAMES ACADEMY GmbH
RungestraBe 20

10179 Berlin

Tel.: +49 (0)30 29779120

GAMES ACADEMY GmbH
Hanauer LandstralRe 146
60314 Frankfurt am Main
Tel.: +49 (0)69 42696460

8.3 Termin- sowie Kursdanderungen und allgemeine Bekanntmachun-

gen werden an den jeweiligen Klassenrdumen oder Informations-
wanden ausgehdngt und sind somit bindend.

Ordnungsmaflnahmen

Bei VerstoRRen gegen die Hausordnung konnen OrdnungsmaR-
nahmen verhdngt werden. Diese MaBnahmen werden durch die
Standortleitung oder durch sie beauftragte Personen verhangt.
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OrdnungsmaRnahmen:
e Ermahnungen, Gesprache mit den Studierenden
e Miundliche oder schriftliche Abmahnung des Fehlverhaltens

e Ausschluss vom Unterricht fiir den Rest des Unterrichtstages
oder fur einen Zeitraum von maximal 14 Tagen

e Verweis der GAMES ACADEMY mit Hausverbot
OrdnungsmaRnahmen sind zuldssig wenn:

e Der Studierende nachweisbar vorsatzlich in der GAMES
ACADEMY gegen die Hausordnung verstoRt oder Anweisungen
der Standortleitung nicht befolgt.

e Der Schutz von Personen und Sachen dies erfordert.
e Der Unterricht gestort wird.

e Die Androhung der Verweisung und die Verweisung von der
GAMES ACADEMY sind zuldssig, wenn der Studierende im
Verlauf von einem Semester mindestens an drei Unterrichtsta-
gen dem Unterricht unentschuldigt ferngeblieben ist. Vor einer
Verweisung hat eine schriftliche Abmahnung von Seiten der
GAMES ACADEMY zu erfolgen.

Haftung

Die Nutzung der Dienste, Raumlichkeiten und Ausstattungen der
GAMES ACADEMY einschlieBlich der Sportanlagen, erfolgt aus-
schlieBlich auf eigene Gefahr und eigenes Risiko der Studierenden.
Die GAMES ACADEMY libernimmt keine Haftung fiir personli-
che und materielle Schaden, die der Studierende erleidet oder
verursacht. Dieser Haftungsausschluss bezieht sich auch auf Unfall,
Krankheit sowie Verlust oder Diebstahl von Wertgegenstanden.

Die Teilnahme an Ausfligen und anderen schulischen Aktivitaten
geschieht auf eigene Gefahr. Bei Ausfliigen und anderen schu-
lischen Aktivitaten iibernimmt die GAMES ACADEMY keinerlei
Haftung fur eventuelle Schaden oder Verletzungen.

Bekanntgabe der Hausordnung

Die Hausordnung und die Richtlinien fiir das Verhalten bei
Branden und sonstigen Gefahren werden zu Beginn eines jeden
Programms in den Klassen besprochen, erldutert und durch den
Studierenden schriftlich zur Kenntnis genommen.

Ferienzeiten und Unterrichtsfreie Tage

An lokalen und nationalen Feiertagen, sowie Sonntagen findet,
sofern nicht anders vermerkt, kein Unterricht statt.

Ferienzeiten in den einzelnen Semestern werden rechtzeitig ange-
kindigt.
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Ziel der Ausbildung und der Prifungen

Das Programm Game Design vermittelt fachliches, theoretisches
und praktisch-methodisches Wissen, Kenntnisse und Fahigkeiten
fir berufliche Tatigkeiten im Bereich technischer und interaktiver
Medien.

Zugangsvoraussetzungen fir die Ausbildung ist mindestens ein
erfolgreicher Abschluss der Realschule [1].

Mit den Prifungen soll nachgewiesen werden, dass der Studieren-
de die in den Modulen unterrichteten fachlichen, theoretischen
und praktischen Kenntnisse und Fahigkeiten erworben hat, die
den Lernzielen der Ausbildung entsprechen.

Dauer und Aufbau der Ausbildung

Das 12-monatige Programm teilt sich in zwei Semester mit einer
Dauer von jeweils 6 Monaten. Die Semester sind weiterhin in Mo-
dule und Unterrichtseinheiten (Kurse) von unterschiedlicher Dauer
unterteilt.

Die schriftlichen Prifungen werden jeweils in einer Prifungswoche
zum Abschluss eines Semesters erbracht.

Sonstige Leistungskontrollen und Priifungsarten kénnen im Rah-
men der laufenden Ausbildung erfolgen.

Priufungsausschuss
Die GAMES ACADEMY bildet einen Priifungsausschuss.

Der Prifungsausschuss besteht aus fiinf Mitgliedern. Zwei Mitglie-
der missen bei der GAMES ACADEMY hauptberuflich tatig sein.

Die Mitglieder miissen sachkundig sein und Gber eine langjahrige
einschlagige berufspraktische Erfahrung verfigen.

Der Prifungsausschuss hat die Aufgabe, Prifungsinhalte zu
bestatigen, die ordnungsgemaRe Durchfiihrung der Prifungen
zu kontrollieren und bei Unstimmigkeiten in Prifungsfragen zu
entscheiden.

Der Rektor der GAMES ACADEMY fiihrt den Vorsitz des Priifungs-
ausschusses. Fur den Fall seiner Verhinderung ist ein Stellvertreter
zu berufen.

Der Prifungsausschuss ist beschlussfahig, wenn mindestens drei
Mitglieder mitwirken. Er beschlie8t mit der Mehrheit der abgege-
benen Stimmen.

Schriftliche Prifungsaufgaben werden vom jeweils fachlich zustén-
digen Dozenten der GAMES ACADEMY dem Prifungsausschuss
vorgeschlagen und durch diesen bestatigt.

Mindliche Prifungsaufgaben werden vom jeweils fachlich zustan-
digen Dozenten der GAMES ACADEMY und zwei Mitgliedern des
Prifungsausschuss bestatigt.

Bei Verhinderung des zustandigen Prufers beauftragt die GAMES
ACADEMY einen anderen sachkundigen Dozenten.

8 3(a) Teilnahme von Vertretern der

(1

()

8§84

Berliner Senatsverwaltung

An den Prifungen kann jederzeit ein Vertreter der Senatsverwal-
tung fur Bildung, Jugend und Wissenschaft teilnehmen.

Der Vertreter der Senatsverwaltung kann sich jederzeit unaufge-
fordert zu allen Fragen der Prifung duBern.

Art der Prifungen und Bescheinigungen

(1) Die Leistungen der Studierenden werden in die folgenden Arten

unterteilt:
Schriftliche Prifung (S)

Schriftliche Prifungen werden grundsatzlich in Einzelarbeit erstellt.

Die schriftlichen Prifungen werden zum Abschluss der Semester
durchgefuhrt.

[1] Oder eines vergleichbaren Abschlusses.
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Praxistest (PT)

In den praktischen Fachern werden einzelne Aufgaben gestellt
und vom Fachdozenten zum Abschluss des Semesters gepriift und
bewertet. Praxistest kénnen in Einzel- oder in Gruppenprojekten
erbracht werden.

Verteidigung Praxisprojekt (PR)

Die Projekte werden in Gruppenarbeit erstellt. Die Praxisprojekte
werden in einer mindlichen Prifung vor dem Prifungsausschuss
der GAMES ACADEMY zum Abschluss der Ausbildung verteidigt.

Referate (R)

Referate sind freiwillige oder Pflicht-Leistungsnachweise und wer-
den durch den Prufungsausschuss mit den jeweiligen Dozenten
in Art und Umfang abgestimmt. Referate kénnen mindlich oder
schriftlich verfasst und als Leistung abgenommen werden.

Regelung zur Einsichtnahme der Prifungsergebnisse

Der Priifling oder eine durch ihn beauftragte Person kann in be-
grindeten Fallen und fur einzelne Priifungen kostenfreie Einsicht
in die Prufungsunterlagen verlangen. Dazu ist ein schriftlicher
Antrag (formlos) auf Einsichtnahme von Prifungsunterlagen mit
genauer Beschreibung der Unterlagen zu stellen. Die GAMES
ACADEMY wird dann einen Termin zur Einsichtnahme geben. Bei
Hinweisen auf mogliche Méangel in der Bewertung ist der Rektor
der GAMES ACADEMY umgehend und schriftlich zu informieren.
Aufgrund der Archivierung der Priifungsunterlagen ist eine kosten-
freie Einsicht in die Prifungsunterlagen auf 3 Monate nach dem
Prifungstermin beschrankt.

Gliederung der Prufungen, Ort und
Dauer der Prifungen

Art und Form der Priifungen werden durch die jeweiligen Dozen-
ten vorgeschlagen und durch die Prifungskommission bestatigt
und sind Anlagen der Prifungsordnung.

Die Prifungsleistungen werden im Rahmen der Module der Aus-
bildungsprogramme gepriift.

Die schriftlichen Prifungen sowie die Verteidigung der Praxispro-
jekte finden in den Raumen der GAMES ACADEMY statt.

Die Dauer der Prifungen werden auf Antrag der Fachdozenten
durch den Prufungsausschuss festgelegt. Abhangig von der Pri-
fungsart kann eine Prifung 30 bis 180 Minuten umfassen.

Die Prufungen sind nicht 6ffentlich. Der Prifungsausschuss kann
Zuhorer zulassen, wenn sie ein sachlich begriindetes Interesse
darlegen und die zu priifende Person nicht widerspricht. Bei der
Beratung und Bekanntgabe des Prifungsergebnisses ist die Anwe-
senheit von Zuhoérern nicht zuldssig.

Durchfuhrung der mundlichen Prifung / Verteidi-
gung Praxisprojekt

Die mundliche Prufung wird unter der Leitung des Vorsitzenden
des Priifungsausschusses abgenommen. Uber den Ablauf der
miindlichen Priifung ist eine Niederschrift zu fertigen, in der die
Besetzung des Prifungsausschusses, der Name der gepriften
Person, die wesentlichen Gegenstiande und das Ergebnis der
miindlichen Prifung festgehalten werden.

Der Prifungsausschuss stellt das Ergebnis der miindlichen Prifung
fest. Es wird aus der umfassenden Wertung und Gewichtung der
Einzelleistungen unter Bericksichtigung des Gesamteindrucks
gebildet.

Weichen die Ansichten der Priifer voneinander ab, so entscheidet
der Prifungsausschuss mit Stimmenmehrheit; bei Stimmengleich-
heit gibt die Stimme des Vorsitzenden den Ausschlag.

Die Prifung gilt als bestanden, wenn mindestens 50 % der vorge-
gebenen Aufgaben erfillt wurden.
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Bewertung der Leistungen

Die einzelnen Prifungsleistungen werden von den jeweiligen Do-
zenten oder dem Prifungsausschuss bewertet. Fir die Bewertung
von einzelnen Priifungsleistungen und Prifungen werden die
folgenden Regeln angewendet:

Beim Erreichen von mind. 90 % der gestellten Aufgaben
Sehr gut = eine hervorragende Leistung;

Beim Erreichen von mind. 80 % der gestellten Aufgaben
Gut = eine erheblich Gber dem Durchschnitt liegende Leistung;

Beim Erreichen von mind. 65 % der gestellten Aufgaben
Befriedigend = eine Leistung, die durchschnittlichen Anforderun-
gen entspricht;

Beim Erreichen von mind. 50 % der gestellten Aufgaben
Ausreichend = eine Leistung, die trotz ihrer Mangel noch den
Anforderungen genigt;

Beim Erreichen von weniger als 50 % der gestellten Aufgaben
Nicht ausreichend = eine Leistung, die wegen erheblicher Man-
gel den Anforderungen nicht mehr genugt.

Die Bewertung bezieht sich auf den Anteil der erreichten Punkte
entsprechend des Priifungsplanes. Der Prifungsplan wird den
Studierenden zu Beginn der Ausbildung tbergeben.

Zum Erreichen des Ausbildungsziels missen alle Module der Aus-
bildung mitmindestens 50 % der geforderten Leistungabsolviert
werden.

Ein Modul gilt als bestanden, wenn die Modulprifung oder alle
Einzelprifungen des Moduls bestanden wurden.

Die Bekanntgabe der Prifungsergebnisse erfolgt anonym unter
Angabe der Matrikelnummer des Studierenden nach der Prifung.

Fehlen, Rucktritt, Betrugsversuch,
Verstof3 gegen Prufungsordnung

Eine Prifungsleistung gilt als mit der Note ,,nicht ausreichend”
bewertet, wenn die zu prifende Person zu dem Priifungstermin
ohne triftigen Grund nicht erscheint oder nach Beginn der Prifung
ohne triftigen Grund von der Prufung zurlicktritt.

Soweit fur eine selbstandige und ohne Aufsicht zu erstellende Pri-
fungsleistung ein Abgabetermin festgelegt ist, gilt die Prifungs-
leistung als mit der Note ,,nicht ausreichend” bewertet, wenn die
Prifungsleistung ohne triftigen Grund nicht bis zum Abgabeter-
min erbracht ist, der Ort der Abgabe der Prifungsleistung oder
eine der Vorschriften flr die Bezeichnung oder Beschriftung von
Arbeitsergebnissen oder Dateien nicht eingehalten wurden.

Der fur das Versaumnis oder den Ruicktritt geltend gemachte
triftige Grund muss der GAMES ACADEMY oder dem Prifungs-
ausschuss unverziglich schriftlich angezeigt und glaubhaft ge-
macht werden. Bei Krankheit ist unverziglich ein arztliches Attest
vorzulegen.

Im Falle des Riicktritts aus triftigem Grund nach Beginn der
Prifung konnen bereits erbrachte Prufungsleistungen fir den
nachsten Prufungstermin anerkannt werden.

Nicht anerkannte Prifungsleistungen gelten als nichterbracht.

Versucht jemand das Ergebnis seiner Prifungsleistung durch
Betrug oder Benutzung nicht zugelassener Hilfsmittel zu beein-
flussen, so gilt die betreffende Prifungsleistung als mit der Note
,hicht ausreichend” bewertet.

Wer den ordnungsgemaRen Ablauf der Prifung stort, kann von
dem jeweiligen Prifer oder Aufsichtsfiihrenden von der Fortset-
zung der Prufungsleistung ausgeschlossen werden. In diesem Fall
wird die Prifungsleistung mit ,,nicht ausreichend” bewertet.

§ 10 Nachholen der Prufung

(1

()

3)

Ist die zu prufende Person wegen Krankheit verhindert, so kann
der Prifungsausschuss eine Nachholung der Priifung festlegen.

Wird eine Prifung nicht bestanden, kann eine Zweitprifung auf
Antrag des Studierenden durchgefiihrt werden.

Auf Antrag obliegt es der Prifungskommission, einen Studenten
ausnahmsweise zu einer weiteren, dritten Priifung zuzulassen.
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§ 11 Zertifikat und Abschlussbezeichnung

(1) Das Zertifikat erhalt, wer in allen Modulen der Ausbildung eine
Bewertungvon mind. 50 % der geforderten Leistung erreicht hat,

d. h. alle Module bestanden hat. Der Studierende erwirbt damit
die Berechtigung, sich

Game Designer (GA) zu nennen.

8§ 12 Pradikate der Zertifikate

(1) Die Zertifikate werden mit einem Pradikat versehen, welches sich

aus folgenden Kriterien (Prozentsatz der erbrachten Leistung)
ergibt:

50 % bis 59 %:
60 % bis 79 %:
80 % bis 89 %:
90 % bis 100 %:

Bestanden

Mit Erfolg bestanden

Mit groBem Erfolg bestanden
Bestanden mit Auszeichnung

(2) Es werden die Leistungen der gesamten Ausbildung
betrachtet.

(3) Bei einer kombinierten Ausbildung werden die Ausbildungen
getrennt bewertet.

§ 13 Abschlussbestimmungen

Die Prufungsordnung tritt mit dem 1. September 2003 in Kraft
und ist in der jeweiligen aktuellen Fassung giiltig.
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Ziel der Ausbildung und der Prifungen

Die Ausbildungen Digital Art, Game Production und Game
Programming vermitteln fachliche, theoretische und praktisch-
methodische Kenntnisse fir Tatigkeiten im Bereich technischer
und interaktiver Medien.

Zugangsvoraussetzungen fir die Ausbildungen ist mindestens ein
erfolgreicher Abschluss der Realschule [1].

Mit den Prifungen soll nachgewiesen werden, dass der Studieren-
de die in den Modulen unterrichteten fachlichen, theoretischen
und praktischen Kenntnisse und Fahigkeiten erworben hat, die
den Lernzielen der Ausbildung entsprechen.

Dauer und Aufbau der Ausbildung

Die 24-monatigen Programme teilen sich in vier Semester mit einer
Dauer von jeweils 6 Monaten. Die Semester sind weiterhin in Mo-
dule und Unterrichtseinheiten (Kurse) von unterschiedlicher Dauer
unterteilt.

Die schriftlichen Prifungen werden jeweils in einer Prifungswoche
zum Abschluss eines Semesters erbracht.

Sonstige Leistungskontrollen und Prifungsarten kénnen im Rah-
men der laufenden Ausbildung erfolgen.

Priufungsausschuss
Die GAMES ACADEMY bildet einen Priifungsausschuss.

Der Priifungsausschuss besteht aus funf Mitgliedern. Zwei Mitglie-
der missen bei der GAMES ACADEMY hauptberuflich tatig sein.

Die Mitglieder miissen sachkundig sein und Gber eine langjahrige
einschlagige berufspraktische Erfahrung verfigen.

Der Prifungsausschuss hat die Aufgabe, Prifungsinhalte zu
bestatigen, die ordnungsgemaRe Durchfiihrung der Prifungen
zu kontrollieren und bei Unstimmigkeiten in Prifungsfragen zu
entscheiden.

Der Rektor der GAMES ACADEMY fiihrt den Vorsitz des Priifungs-
ausschusses. Fur den Fall seiner Verhinderung ist ein Stellvertreter
zu berufen.

Der Prifungsausschuss ist beschlussfahig, wenn mindestens drei
Mitglieder mitwirken. Er beschlie8t mit der Mehrheit der abgege-
benen Stimmen.

Schriftliche Prifungsaufgaben werden vom jeweils fachlich zustén-
digen Dozenten der GAMES ACADEMY dem Prifungsausschuss
vorgeschlagen und durch diesen bestatigt.

Mindliche Prifungsaufgaben werden vom jeweils fachlich zustan-
digen Dozenten der GAMES ACADEMY und zwei Mitgliedern des
Prifungsausschuss bestatigt.

Bei Verhinderung des zustandigen Prufers beauftragt die GAMES
ACADEMY einen anderen sachkundigen Dozenten.

§ 3(a) Teilnahme von Vertretern der

(1

()

Berliner Senatsverwaltung

An den Prifungen kann jederzeit ein Vertreter der Senatsverwal-
tung fur Bildung, Jugend und Wissenschaft teilnehmen.

Der Vertreter der Senatsverwaltung kann sich jederzeit unaufge-
fordert zu allen Fragen der Prifung duBern.

§4 Artder Prifungen und Bescheinigungen
(1) Die Leistungen der Studierenden werden in die folgenden Arten

unterteilt:
Schriftliche Priafung (S)

Schriftliche Priifungen werden grundsatzlich in Einzelarbeit erstellt.

Die schriftlichen Prifungen werden zum Abschluss der Semester
durchgefuhrt.

[1] Oder eines vergleichbaren Abschlusses.
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§7

(1)

()

(3)

(4)

Praxistest (PT)

In den praktischen Fachern werden einzelne Aufgaben gestellt
und vom Fachdozenten zum Abschluss des Semesters gepriift und
bewertet. Praxistest kénnen in Einzel- oder in Gruppenprojekten
erbracht werden.

Verteidigung Praxisprojekt (PR)

Die Projekte werden in Gruppenarbeit erstellt. Die Praxisprojekte
werden in einer mindlichen Prifung vor dem Prifungsausschuss
der GAMES ACADEMY zum Abschluss der Ausbildung verteidigt.

Referate (R)

Referate sind freiwillige oder Pflicht-Leistungsnachweise und wer-
den durch den Prufungsausschuss mit den jeweiligen Dozenten
in Art und Umfang abgestimmt. Referate kdnnen miindlich oder
schriftlich verfasst und als Leistung abgenommen werden.

Regelung zur Einsichtnahme der Prufungsergebnisse

Der Prifling, oder eine durch ihn beauftragte Person, kann in be-
grindeten Fallen und fur einzelne Priifungen kostenfreie Einsicht
in die Prufungsunterlagen verlangen. Dazu ist ein schriftlicher
Antrag (formlos) auf Einsichtnahme von Prifungsunterlagen mit
genauer Beschreibung der Unterlagen zu stellen. Die GAMES
ACADEMY wird dann einen Termin zur Einsichtnahme geben. Bei
Hinweisen auf mogliche Méangel in der Bewertung ist der Rektor
der GAMES ACADEMY umgehend und schriftlich zu informieren.
Aufgrund der Archivierung der Prifungsunterlagen ist eine kosten-
freie Einsicht in die Prifungsunterlagen auf 3 Monate nach dem
Prifungstermin beschrankt.

Gliederung der Prufungen, Ort und
Dauer der Prifungen

Art und Form der Priifungen werden durch die jeweiligen Dozen-
ten vorgeschlagen und durch die Prifungskommission bestatigt
und sind Anlagen der Prifungsordnung.

Die Prifungsleistungen werden im Rahmen der Module der Aus-
bildungsprogramme gepriift.

Die schriftlichen Prifungen sowie die Verteidigung der Praxispro-
jekte finden in den Raumen der GAMES ACADEMY statt.

Die Dauer der Prifungen werden auf Antrag der Fachdozenten
durch den Prufungsausschuss festgelegt. Abhangig von der Pri-
fungsart kann eine Prifung 30 bis 180 Minuten umfassen.

Die Prufungen sind nicht 6ffentlich. Der Prifungsausschuss kann
Zuhorer zulassen, wenn sie ein sachlich begriindetes Interesse
darlegen und die zu priifende Person nicht widerspricht. Bei der
Beratung und Bekanntgabe des Prifungsergebnisses ist die Anwe-
senheit von Zuhoérern nicht zuldssig.

Durchfuhrung der mundlichen Prifung / Verteidi-
gung Praxisprojekt

Die mundliche Prufung wird unter der Leitung des Vorsitzenden
des Priifungsausschusses abgenommen. Uber den Ablauf der
miindlichen Priifung ist eine Niederschrift zu fertigen, in der die
Besetzung des Prifungsausschusses, der Name der gepriften
Person, die wesentlichen Gegenstiande und das Ergebnis der
miindlichen Prifung festgehalten werden.

Der Prifungsausschuss stellt das Ergebnis der miindlichen Prifung
fest. Es wird aus der umfassenden Wertung und Gewichtung der
Einzelleistungen unter Bericksichtigung des Gesamteindrucks
gebildet.

Weichen die Ansichten der Priifer voneinander ab, so entscheidet
der Prifungsausschuss mit Stimmenmehrheit; bei Stimmengleich-
heit gibt die Stimme des Vorsitzenden den Ausschlag.

Die Prifung gilt als bestanden, wenn mindestens 50 % der vorge-
gebenen Aufgaben erfillt wurden.
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Bewertung der Leistungen

Die einzelnen Prifungsleistungen werden von den jeweiligen Do-
zenten oder dem Prifungsausschuss bewertet. Fir die Bewertung
von einzelnen Priifungsleistungen und Prifungen werden die
folgenden Regeln angewendet:

Beim Erreichen von mind. 90 % der gestellten Aufgaben
Sehr gut = eine hervorragende Leistung;

Beim Erreichen von mind. 80 % der gestellten Aufgaben
Gut = eine erheblich Gber dem Durchschnitt liegende Leistung;

Beim Erreichen von mind. 65 % der gestellten Aufgaben
Befriedigend = eine Leistung, die durchschnittlichen Anforderun-
gen entspricht;

Beim Erreichen von mind. 50 % der gestellten Aufgaben
Ausreichend = eine Leistung, die trotz ihrer Mangel noch den
Anforderungen genigt;

Beim Erreichen von weniger als 50 % der gestellten Aufgaben
Nicht ausreichend = eine Leistung, die wegen erheblicher Man-
gel den Anforderungen nicht mehr genugt.

Die Bewertung bezieht sich auf den Anteil der erreichten Punkte
entsprechend des Priifungsplanes. Der Prifungsplan wird den
Studierenden zu Beginn der Ausbildung tbergeben.

Zum Erreichen des Ausbildungsziels missen alle Module der Aus-
bildung mitmindestens 50 % der geforderten Leistungabsolviert
werden.

Ein Modul gilt als bestanden, wenn die Modulprifung oder alle
Einzelprifungen des Moduls bestanden wurden.

Die Bekanntgabe der Prifungsergebnisse erfolgt anonym unter
Angabe der Matrikelnummer des Studierenden nach der Prifung.

Fehlen, Rucktritt, Betrugsversuch,
Verstof3 gegen Prufungsordnung

Eine Prifungsleistung gilt als mit der Note ,,nicht ausreichend”
bewertet, wenn die zu prifende Person zu dem Priifungstermin
ohne triftigen Grund nicht erscheint oder nach Beginn der Prifung
ohne triftigen Grund von der Prufung zurlicktritt.

Soweit fur eine selbstandige und ohne Aufsicht zu erstellende Pri-
fungsleistung ein Abgabetermin festgelegt ist, gilt die Prifungs-
leistung als mit der Note ,,nicht ausreichend” bewertet, wenn die
Prifungsleistung ohne triftigen Grund nicht bis zum Abgabeter-
min erbracht ist, der Ort der Abgabe der Prifungsleistung oder
eine der Vorschriften flr die Bezeichnung oder Beschriftung von
Arbeitsergebnissen oder Dateien nicht eingehalten wurden.

Der fur das Versaumnis oder den Ruicktritt geltend gemachte
triftige Grund muss der GAMES ACADEMY oder dem Prifungs-
ausschuss unverziglich schriftlich angezeigt und glaubhaft ge-
macht werden. Bei Krankheit ist unverziglich ein arztliches Attest
vorzulegen.

Im Falle des Riicktritts aus triftigem Grund nach Beginn der
Prifung konnen bereits erbrachte Prifungsleistungen fir den
nachsten Prufungstermin anerkannt werden.

Nicht anerkannte Prifungsleistungen gelten als nichterbracht.

Versucht jemand das Ergebnis seiner Prifungsleistung durch
Betrug oder Benutzung nicht zugelassener Hilfsmittel zu beein-
flussen, so gilt die betreffende Prifungsleistung als mit der Note
,hicht ausreichend” bewertet.

Wer den ordnungsgemaRen Ablauf der Prifung stort, kann von
dem jeweiligen Prifer oder Aufsichtsfiihrenden von der Fortset-
zung der Prufungsleistung ausgeschlossen werden; in diesem Fall
wird die Prifungsleistung mit ,,nicht ausreichend” bewertet.

8§ 10 Nachholen der Prifung

(1

()

3)

Ist die zu prufende Person wegen Krankheit verhindert, so kann
der Prifungsausschuss eine Nachholung der Priifung festlegen.

Wird eine Prifung nicht bestanden, kann eine Zweitprifung auf
Antrag des Studierenden durchgefiihrt werden.

Auf Antrag obliegt es der Prifungskommission, einen Studenten
ausnahmsweise zu einer weiteren, dritten Priifung zuzulassen.
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8§ 11 Zertifikat und Abschlussbezeichnung

(1)

Das Zertifikat erhélt, wer in allen Modulen der Ausbildung eine
Bewertungvon mind. 50 % der geforderten Leistung erreicht hat,
d. h. alle Module bestanden hat. Der Studierende erwirbt damit
die Berechtigung, sich wie folgt zu nennen:

Fachbereich Digital Art:
Digital Artist (GA)
Fachbereich Game Production:
Game Producer (GA)

Fachbereich Game Programming:
Game Programmierer (GA)

§ 12 Pradikate der Zertifikate

(1)

()

(3)

Die Zertifikate werden mit einem Pradikat versehen, welches sich
aus folgenden Kriterien (Prozentsatz der erbrachten Leistung)
ergibt:

50 % bis 59 %: Bestanden

60 % bis 79 %: Mit Erfolg bestanden

80 % bis 89 %: Mit groBem Erfolg bestanden
90 % bis 100 %: Bestanden mit Auszeichnung

Es werden die Leistungen der gesamten Ausbildung
betrachtet.

Bei einer kombinierten Ausbildung werden die Ausbildungen
getrennt bewertet.

§ 13 Abschlussbestimmungen

Die Prifungsordnung tritt mit dem 1. September 2003 in Kraft
und ist in der jeweiligen aktuellen Fassung glltig.



